UNIVERSIDAD AGRO-ALIMENTARIA DE MAO
‘IEES-UAAM”

PROGRAMA ANALITICO
DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO IV

Mao, Valverde
Republica Dominicana



DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO IV | x i

I.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Disefio grafico computarizado IV
Clave de la asignatura: ART-404

Pre-requisito: ART-403

Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — Créditos 4 — 2— 4

Il.  PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Disefio grafico computarizado 1V, el estudiante
dominara los conceptos fundamentales acerca del Disefio grafico computarizado
y lo que tiene que ver con los distintos elementos multimedia que intervienen en
el disefio grafico computarizado.

. PROPOSITOS GENERALES:
Al finalizar el curso, el alumno seré capaz de:

* Obtener los conocimientos necesarios sobre el disefio grafico
computarizado y el uso de los diferentes elementos multimedia.

» Dominar todo lo relacionado al manejo de las aplicaciones y herramientas
de multimedia, sus elementos, el formato de archivos, la interaccion, el
producto y el proyecto multimedia.

IV. GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I.- Elementos de Multimedia : Al finalizar esta unidad, el
alumno dominara todo lo relacionado a los elementos de multimedia desde el punto de
vista de la ejecucion.

Leccion 1.1. Elementos multimedia.

Leccion 1.2. Sonido digital.

Leccion 1.3. Tipos y formatos del sonido digital.
Leccion 1.4. Creacién y edicion en sonido digital.
Leccion 1.5. Levantamiento digital de texto.
Leccion 1.6. Titulos y texto en masa.

Leccion 1.7. Creacion y edicion de texto.
Leccion 1.8. Efectos de texto.

Leccion 1.9. llustraciones.

Leccion 1.10.  Organigramas.

Leccion 1.11.  Tablas y gréficos.

Leccion 1.12.  llustracién de elementos orientados a objeto.

Leccién 1.13.  llustraciones en 2D, 3D, 2D/3D y VR.

Leccion 1.14.  Creacidn, exportacion e importacion.

Leccion 1.15.  Animacion.

Leccion 1.16.  Aplicaciones de modelado y animacion 3D.
Leccion 1.17.  Animacion desde edicion no lineal de fotografias.
Leccion 1.18.  Animacion mixta.



Chat.-

Tarea 1.-
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Tarea 3.-

Tarea 4.-
Foro.-
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Aportes y sugerencias acerca de los elementos multimedia.
Investigar sobre el sonido digital.

Analizar los elementos multimedia.

Investigar la ilustracion de 2D, 3D, 2D/3D y VR.

Analizar la animacion, la animacién 3D y los tipos.

Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre los
elementos de multimedia desde el punto de vista de la ejecucion.

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Il.- Formatos de Archivos M ultimedia: Al término de
esta unidad, el alumno entendera todo lo relacionado a los formatos de archivos
intercambiables para usar en multimedia.

Leccion 2.1.
Leccion 2.2.
Leccion 2.3.
Leccion 2.4.
Leccion 2.5.
Leccioén 2.6.
Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Tarea 3.-
Tarea 4.-
Foro.-

Formatos de archivos multimedia.

Archivos intercambiables.

Formatos de archivos de sonido.

Formatos de archivos de texto.

Archivos de animacion.

llustracion.

Andlisis y comentarios sobre los formatos de archivos multimedia.
Investigar los formatos de archivos multimedia.

Analizar los formatos de archivos de sonido.

Investigar los formatos de archivos de texto.

Analizar los archivos de animacion.

Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre los
formatos de archivos multimedia intercambiables.

Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- Interaccibn en Multi media: Al concluir esta
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a la interaccion en la multimedia.

Leccion 3.1. Interaccion multimedia.

Leccion 3.2. Caracteristicas de la interaccion multimedia.
Leccion 3.3. El guion en la interaccion.

Leccion 3.4. El tiempo en la interaccion.

Leccion 3.5. Los escenarios.

Leccion 3.6. El lenguaje de interaccion.

Leccion 3.7. Elementos de interaccion.

Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Tarea 3.-
Foro.-

Aportes y sugerencias sobre la interaccién en multimedia.

Analizar el guion y el tiempo en la interaccion.

Investigar acerca de los escenarios.

Investigar acerca del lenguaje y los elementos de interaccion.
Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

interacciéon en la multimedia.
Prueba Guia # 3.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- El producto Inte ractivo: Al concluir esta
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a la preparacion de disefios para
los distintos soportes y medios, en funcion de presentaciones, materiales didacticos y
paginas web formando parte del destino del producto interactivo.

Leccion 4.1.
Leccion 4.2.
Leccion 4.3.
Leccion 4.4.
Leccion 4.5.
Leccion 4.6.
Leccion 4.7.
Chat.-
Tarea 1.-

Tarea 2.-
Tarea 3.-
Tarea 4.-
Foro.-

El producto interactivo.

Caracteristicas del producto interactivo.

Soportes y medios de comunicacion.
Presentaciones.

Material didactico y paginas web.

Internet.

Material multimedia educativo.

Aportes y sugerencias sobre el producto interactivo.
Analizar el soporte y los medios de comunicacion.

Investigar acerca de la presentacion.

Investigar acerca del internet y los materiales didactico.

Analizar los materiales de multimedia educativos.

Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el
producto interactivo.

Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- Proyecto Interactivo:
alumno aprendera todo lo relacionado a creacion de proyectos interactivos.

Leccién 5.1.
Leccién 5.2.

Leccién 5.3.
Leccién 5.4.

Leccion 5.5.
Leccion 5.6.
Leccion 5.7.
Leccion 5.8.
Leccion 5.9.

Leccion 5.10.
Leccion 5.11.

Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-

Tarea 3.-
Foro.-

Prueba # 5.

Prueba Final.

Al concluir esta unidad, el

Proyecto interactivo.
Caracteristicas del proyecto interactivo.

Anélis_is de interactividad. _
Creacion de elementos multimedia.

Importacion de sonidos, textos, ilustraciones y animaciones.
Edicion y transformacion de elementos.

Composicion de elementos.

Aplicacion de interactividad.

Los Script.
Retroalimentacion.

Generacion del documento final.

Aportes y sugerencias sobre el proyecto interactivo.
Investigar el andlisis de interactividad.

Analizar la creacion de elementos multimedia.

Investigar la aplicacion de interactividad y los script.
Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre
la importancia de los proyectos interactivos multimedia.



